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RESUMEN

El objetivo de investigacion estuvo centrado en: Determinar la influencia de la aplicacion
de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucién
Educativa Huayruruni 1049, 2021.

El estudio se llevo a cabo bajo el método deductivo-hipotetico, siendo de tipo basico sobre
un disefio no experimental, transversal y nivel descriptivo. La poblacion fueron 9
estudiantes del nivel inicial y una muestra censal. La técnica fue la observacion y la ficha
de observacion, represento el instrumento. Los datos se analizaron a través del SPSS v.25

y Microsoft Excel.

Los resultado demuestran que los juegos verbales se encuentran a un nivel regular en el
44.4%, y a un nivel alto en el 33.3% y sobre la expresion oral se demostr6 que el 55.6%,

estd a un nivel regular, y un bajo nivel en el 22.2%.

Concluye que la aplicacion de los juegos verbales influye positiva y moderadamente en
el desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni
1049, 2021; pues el valor estadistico encontrado fue de r = 0.621 y una significancia de p

=0.000, la cual es un valor menor al parametro limite (p<0.05).

Palabras clave: expresion oral, juegos verbales, semantica, estudiante.
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ABSTRACT

The research objective was focused on: Determine the influence of the application of
verbal games to develop oral language in boys and girls of the Huayruruni Educational
Institution 1049, 2021.

The study was carried out under the hypothetical-deductive method, being of a basic type
on a non-experimental, cross-sectional design and descriptive level. The population was
9 students from the initial level and a census sample. The technique was observation and
the instrument was the observation sheet. The data was analyzed through SPSS v.25 and

Microsoft Excel.

The results show that the verbal games are at a regular level in 44.4%, and at a high level
in 33.3% and on oral expression it was shown that 55.6% is at a regular level, and a low
level in the 22.2%.

It concludes that the application of verbal games positively and moderately influences the
development of oral language in boys and girls of the Huayruruni Educational Institution
1049, 2021; since the statistical value found was r = 0.621 and a significance of p = 0.000,

which is a value less than the limit parameter (p<0.05).

Keywords: verbal games, oral expression, semantics, student.



INTRODUCCION

La expresion oral es uno de los elementos mas importantes en el procedimiento
para adquirir lenguaje, bien sea el materno, secundaria o extranjero, pues la habilidad oral
permite la expresion y comprension del contexto que rodea al sujeto, jugando un papel
relevante y fundamental en la evolucion de competencias comunicativas, en ello

concuerdan todos los investigadores ocupados de la oralidad (Arena & Villena, 2022).

En tal sentido, Cherres (2018) manifiesta que durante en el proceso educativo
los juegos verbales, los cuales comprenden poesias, rimas, trabalenguas, chistes,
dramatizaciones, adivinanzas y refranes, pueden aportar significativamente a la mejora
de la expresion oral del estudiante, de manera que el emplear los juegos verbales
favorecera proporcionalmente la evolucién de diferentes habilidades en los nifios como:

la expresion oral, la discriminacion auditiva y la conciencia fonolégica.

Sin embargo, esto es muy poco aplicado en la practica, donde en algunos caso
se evidencia problemas en expresion oral en los nifios, como en el caso de los nifios de la
Institucion Educativa Huayruruni 1049, donde algunos estudiantes de 5 afios mostraban
problemas en el lenguaje oral, siendo necesario que estos mejoren su expresion para
alcanzar una éptima comunicacién con sus padres y otras personas del entorno, no
obstante, se ocurre lo inverso, donde las caracteristicas demuestran el desinterés de los
nifios por la educacién, la distraccién de los mismos, desconcentracion, palabras mal
dichas, las cuales poco se le entiende creando problemas comunicativo entre las personas

de su alrededor.

Todo lo explicado anteriormente, impulsé la realizacion de este estudio, que se
planteo el objetivo de determinar la influencia de la aplicacion de los juegos verbales para
desarrollar el lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucién Educativa Huayruruni 1049,
2021, para ello fue necesario emplear el método hipotético-deductivo, formulando la
hipdtesis de Existe una influencia positiva de la aplicacion de los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049,
2021, para lo que fue necesario, aplicar el disefio correlacional para asi corroborar la

hipétesis formulada y dar respuesta al objetivo de investigacion.



El documento de estudio, estda compuesto por las siguientes secciones o

capitulos.

Capitulo I: Se explican los elementos del problema de estudio, las interrogantes,

objetivos, hipdtesis y variables.

Capitulo II: Son desarrollados los antecedentes y supuestos tedricos referidos a
los juegos verbales y la expresion oral.

Capitulo 111: Son explicados los elementos metodoldgicos que conforman la
investigacion, los medios para la recoleccion de datos y las herramientas usadas para

procesar la informacion.

Capitulo IV: Se detallan los hallazgos del estudio hipétesis contrastada y la

contrastacion de los resultados con la literatura bordada.

Son descritas finalmente las conclusiones y recomendaciones del estudio.

Luego se muestran las referencias y anexos.



CAPITULO I:
EL PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion de la realidad problemética

El lenguaje oral es un aspecto esencial del ser humano, pues permite el
interactuar con sus pares, expresando sus ideas, intereses, emociones, necesidades en
los contextos social y familiar. En algunas oportunidades este aspecto, propio del ser
humano no es potenciado propiciamente en el escenario educativo, pues algunas
veces se deja de lado por parte de los maestros, razén por el cual surge la
preocupacion que en instituto educativo del nivel inicial los nifios arrastran
problemas para desarrollar su lenguaje oral y qué perjudica sustancialmente a los
estudiantes, pues no alcanzan una formacién integral, donde no son capaces de
conocer real y precisamente la forma en que pueda disminuirse la timidez y alcanzar

un mejor desenvolvimiento del estudiante en sus distintos contextos.

Muquinchi (2015) afirmo en su investigacion donde utilizo los trabalenguas
y la adivinanzas para desarrollar la creatividad en educandos, que mayormente los
estudiantes se sienten agradables utilizando tales recursos que permiten mejorar sus
habilidades, convirtiéndolos en protagonistas principales de las sesiones educativas,
suscitdndose una mayor participacion y colaboracion entre todos, de manera que se
incrementa el interés de los nifios al momento de utilizar adivinanzas y leer

trabalenguas. Posterior a la aplicacion de los recursos de trabalenguas y adivinanzas,



se observaron positivos resultados, pues solo un 19% de los nifios participantes
alcanzaron un nivel bajo de creatividad, mientras que el 46% obtuvo un nivel medio
y el 35 un alto nivel de creatividad, es decir, que la utilizacion permanente de los
recursos eleva la creatividad de nifios y nifias, de manera que el uso de estrategias
trabalenguas y adivinanza puede incrementarse la creatividad, y la expresividad de
los estudiantes, ya que, a través de un método divertido mejoran sus habilidades

comunicativas y su expresion oral.

En funcion de ello, se puede sefialar que los juegos creativos como
trabalenguas y adivinanzas alcanzan mejorar la creatividad en los estudiantes, pero
para ello es necesario planificar tales actividades, involucrdndolos con temas
educativos y aplicando otra serie de juegos que permitan el desarrollo de la expresion

oral de estudiantes.

De manera que los juegos que se dan en el contexto educativo en los nifios
requieren también objetividad y pertinencia, por lo que, deberan planificarse
estratégicamente para lograr una expresion oral adecuada. El apoyo de los padres es
esencial para alcanzar una integral formacion en los estudiantes, pues es imposible
desarrollar 6ptimamente las habilidades en los nifios sin el apoyo de ellos. También
se requiere lograr una mayor atencion en el aula basada en las normativas
especificada, ya que, se reconoce que aquellos salones que tienen un numero mayor

de nifios puede generar estrés entre ellos y la docente.

Cabe sefalar que para el desarrollo de los juegos verbales en el aula se
requieren considerar ciertos elementos como: el orden del salén, una buena
ambientacion, una adecuada y pertinente planificacion, instrumentos para valorar e
identificar el progreso del estudiante, aunque no necesariamente el ausentismo, el
namero de alumnos, el desinterés de padres o aula sobresaturadas pueden ser
elementos que intervengan en el progreso de la expresion oral, sino contrariamente
otros factores principales como el apoyo y seguimiento en casa, la estabilidad

emocional y adecuada estrategia de ensefianza que use la maestra.

En Institucion Educativa Huayruruni 1049 se observado un alto nimero de
nifios que problemas al expresarse oralmente, pues en su participacion y socializacion

con sus compafieros muchos se muestran timidos y poco expresivos, sobre todo en



publico, su nivel de lenguaje oral es deficiente, por lo que, es necesario investigar
esta problemaética otro elemento relevante de precisar es que los docentes requieren
de incluir estrategias novedosas que permitan ademas de aumentar la creatividad
ejercitar en los nifios la expresividad la socializacion y la participacion para que estos

puedan alcanzar una formacion integral.
1.2. Definicion del problema

a) ¢Cudl es la influencia de la aplicacién de los juegos verbales para desarrollar el

lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 20217

b) ¢Cudl es la influencia de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje

fonoldgica en nifios y nifias de la Institucién Educativa Huayruruni 1049, 20217

c) ¢Cudl es la influencia de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje
morfosintactica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049,
20217

d) ¢Cuél es la influencia de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje de la

semantica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021?

e) ¢Cudl es la influencia de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje

pragmatica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021?
1.3.0Objetivos de la investigacion

a) Determinar la influencia de la aplicacion de los juegos verbales para desarrollar
el lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049,
2021.

b) Determinar la influencia de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje

fonoldgica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021.

c) Determinar la influencia de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje
morfosintactica en nifios y nifias de la Institucién Educativa Huayruruni 1049,
2021.



d) Determinar la influencia de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje de la
semantica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021.

e) Determinar la influencia de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje

pragmatica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021.
1.4 Justificacion e importancia de la investigacion

Este estudio se baso en identificar como los juegos verbales qué pueden
influenciar la expresion oral de los nifios, la cual si no se corrige a tiempo perjudicara
los logros de aprendizaje de los mismos y por ende su formacion integral, de tal manera
que el emplear estrategias propicias y novedosas disminuye efectos negativos en la
educacién de los nifios, por lo que, un estudio de esta magnitud alcanza los siguientes

beneficios:

El aporte de investigacion se basé en que se disminuiran los logros de
aprendizaje negativos en estudiantes. En cuanto a su expresion oral para lo que se
emplearan adecuadas estrategias que se basan en los juegos verbales. Este estudio
aporta informacién fidedigna y cientifica sobre la naturaleza de estos juegos como
estrategia y mecanismo para su manejo en el desarrollo de la expresion oral,
contribuyendo a brindar las luces a futuras investigaciones que quieran profundizar en
esta temética para ampliar asi el cuerpo de conocimiento de las ciencias de la

educacion.

De igual forma, esta investigacion apoyo basicamente a los docentes de la
institucion educativa inicial proporcionandoles nuevos mecanismos Yy estrategias que
permitan disminuir los factores vulnerables reflejados en la baja claridad de la
ensefianza a los nifios con los juegos verbales con el fin de alcanzar mayor claridad y
fluidez de la expresién oral. De igual forma, a la investigacion se centrd en revertir los
efectos negativos de un aprendizaje mecanicista que por lo general se da en los
estudiantes, detectando a tiempo actitudes negativas de sus integrantes del entorno de
manera que contribuya al resolver un problema préactico educativo de la expresion oral

en los estudiantes.

Con el disefio, establecimiento y aplicacion de estrategias adecuadas se

alcanzara una gran utilidad practica en eventos y sucesos que permitan incrementar la



expresion oral de los estudiantes, es muy posible que las estrategias que se apliquen
en otro contexto de investigacion sean eficaces, pero se hace necesario que se adecuen
a problema y tematicas ampliamente comprobado, de manera que a través de la
ejecucion de este proyecto de investigacion se proponen estrategias y mecanismos
basados en la realidad estudio qué se convierten en un aporte eficaz ante problemas

tedricos y practicos de esta naturaleza de investigacion.

Las dimensiones que se consideraran para las variables de investigacion son
elementos que indudablemente permiten determinar una expresion oral correcta un
proceso de formacién integral adecuado y socializacion del nifio, de manera que el
aporte brindado a través de esta investigacion podra ser de gran utilidad para

problemas relacionado a ello.

De manera que los aportes brindados en este estudio son lo bastante util para
proponer lineamientos de solucion que permitan mejorar la expresividad oral de los
nifios del nivel inicial y que pueden ser empleados como métodos para futuras
investigaciones. Asi mismo metodicamente esta investigacion propuso instrumentos y
técnicas que podran ser eficaces y pertinentes para aplicarse a otras areas de
investigacion, ya que, los mismos son validos y confiables, por lo que, se orientaran a
trabajos similares. Este estudio se convierte en un lineamiento base para el desarrollo

de otro trabajo de campo y documentales relacionados al problema investigar.
1.5.Variables. Operacionalizacion
V1: Juegos verbales
V/2: Expresion Oral.
Variable Independiente: Juegos Verbales

Definicion Conceptual: Los juegos verbales son mecanismos variables que
pueden emplearse en las acciones educativas para el estimulo y la desarrollo del
lenguaje de los nifios, ya que, son extensos los tipos de juego y muchos de estos son
realizados en interaccion social. Asimismo los juegos verbales enfatizan la naturaleza
creativa y ludica del lenguaje y una conducta exploratoria de gran significado (Araya
et al, 2009).



Definicion operacional: Los juegos verbales se desarrollan por medio de la
implementacion y préctica de poesia, rima, adivinanza, canto, trabalenguas para

propiciar el alcance de la expresion oral en el educando.
Variable dependiente: Expresion oral

Definicion conceptual: Es una serie de vocalicos, sonidos articulados y
consonanticos qué se relacionan entre si estableciendo el valor por oposicidn que se

instituye ante los demas, de acuerdo aspectos diferenciales y comunes.

Definicion operacional: Se emplea la ficha de la observacién para

determinar a través de pretérito en la mejora de la expresion oral.
1.6.Hipotesis de investigacion

Hi: Existe una influencia positiva de la aplicacion de los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni
1049, 2021.

H1: Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje

fonoldgica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021.

H2: Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje

morfosintactica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021.

H3: Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje

de la semantica en nifios y nifias de la Institucién Educativa Huayruruni 1049, 2021.

H4: Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje

pragmatica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021.



CAPITULO II:
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de la investigacion
2.1.1. Antecedentes internacionales

En Ecuador, Caluguillin (2019) en su estudio se plantea el propoésito de
interpretar la relevancia de emplear juegos verbales para desarrollar la expresion
oral del idioma inglés en estudiantes de educacion béasica general. Metddicamente
fue una investigacion bajo el método bibliogréafico y de campo con una modalidad
cualitativa y cuantitativa, bajo la perspectiva socioeducativa, con un disefio no
experimental y nivel descriptivo, empleando la técnica de la entrevista y la
observacién. Los resultados determinaron que hay un desarrollo limitado de la
expresion oral del inglés en estudiantes y una deficiente ejecucion de juegos
verbales por los docentes del instituto. Partiendo de ellos se propuso como
alternativa de solucién aplicar sintacticas de actividades que involucran juegos

verbales en la planificacion para fomentar la mejora de la expresion oral del inglés.

En Colombia, Bohorquez & Rincén (2018), en su estudio plante6 como
propdsito el fortalecimiento de la expresion oral en alumnos por medio de la

creacion y aplicacion de cartillas de talleres didacticos como medio pedagdgico en



las sesiones educativas. La investigacion fue de carécter cualitativo y cuantitativo,
tomando una muestra de 102 educandos, aplicando como técnica la observacion y
las rejillas de diagnostico, el diario de campo y el cuestionario de instrumento.
Concluyen que los lineamientos estratégicos aplicados fortalecen notablemente la
expresion oral en los tres niveles formulado en el lineamiento pedagdgico,
incidiendo positivamente en la expresion oral superando las debilidades que se

diagnosticaron en la primera fase de estudio.
2.1.2. Antecedentes nacionales

Cherres (2018) en su estudio pretendid analizar como los juegos verbales
se vinculan con la expresion oral en los estudiantes de 4 afios de una institucion
educativa. El estudio fue de disefio no experimental, transversal y correlacional,
cuya muestra fueron 40 estudiantes de 4 afios, analizando en ellos las variables de
investigacion y usando el estadistico R de Pearson para analizar la hipotesis. Se
concluye la baja y positiva correlacion entre las variables y categorias de

investigacion.

Figueroa (2019) presenta su investigacion cuyo propdsito se cimento en
describir la relevancia de los juegos verbales como medio estratégico didactico para
optimizar la expresion oral en los nifios de 5 afios, fundamentandose en tres
principales categorias como son la estrategia didactica la expresion oral de los
juegos verbales. EI método fue de tipo educativo cualitativo bajo la perspectiva
monografica con una recoleccion de datos tedrica para la identificacion del
problema se determind la expresion oral. De acuerdo a los hallazgos de analizaron
elementos tedricos de las variables de investigacion para superarla, concluyendo
que las perspectivas tedricas se conforman como el punto de inicio para optimizar
la expresion oral utilizando las diferentes categorias de juegos verbales, los
procedimientos buco-faciales y las actividades de juegos verbales nos permiten
posicionar oOrganos fonéticos, la manifestacion demostrativa la reproduccion
individual y grupal inciden en la articulacion verbal de los nifios de 5 afios es lo que
tedricamente se recomienda, de manera que se da una dependencia significativa
entre el juego verbal y la expresion oral en nifios de 5 afios, ya que, un adecuado
manejo de esta estrategia incidird en mejorar la expresion oral queé se observa en el

desarrollo académico personal y social.
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Pucuhuaranga, T. (2016), en su estudio se propuso el establecer como los
juegos verbales influyen en el progreso de la articulacion verbal de los nifios de 5
afios de una institucion de Huancayo. Metodicamente se usG el método
experimental con el disefio cuasi experimental, empleando como muestra a 50 nifios
de 5 afios usando una ficha para el registro fonoldgico elaborado a partir de los
supuestos teodricos de Melgar 1976. Los resultados de adelante que los juegos
verbales inciden significativa estadisticamente en el progreso de articulaciones

verbales en los nifios de 5 afios.

2.2. Bases tedricas

2.2.1. Juegos verbales
2.2.1.1. El juego

Segun Mejias & Lozano, (2017) sefiala que el juego es una accion
dinamica y recreativa que puede realizarse en todas las etapas de la vida, pero que
por lo general se dedica méas tiempo en la infancia. Su principal funcion es la
diversién y el entretenimiento, bien sea en un contexto educativo o local, ayudando
a la estimulacion fisica y mental para desarrollar la practica psicologica y
pedagogica. Se conoce que el juego es el fundamento bésico para que los nifios
manifiesten y desarrollen sus habilidades y destrezas.

De acuerdo con Rubiales et al., (2018), sefiala que el juego es una eterna
actividad de los nifios como la labor del ser humano, por lo que, se puede decir que
la infancia y los juegos se complementan creando un mundo propio, con la
capacidad de transformar objetos de acuerdo a sus capacidades y necesidades de
juego, siendo altamente aprovechados en los procesos de educativo por parte de

los docentes, donde el nifio debe ser el centro de su labor.

El juego en la fase preescolar es fundamentalmente basico para una
adultez excelente, pues, se propone en ello que el nifio debe realizar sus juegos con
elementos reales y no como muchos hacen con juguetes de plastico que limitan su
autonomia y los encierra en un espacio determinado. El infante debera tener la

libertad de escoger los elementos para su juego brindandoles un periodo ilimitado
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para que perfeccionan sus habilidades esta autora se indignaba por la poca Libertad
en el juego que poseen actualmente los nifios (Rubiales et al., 2018).

Gallardo & Gallardo (2018), explican que el juego es un elemento formal
es una accion caracterizada por la autonomia qué se da para alcanzar una saludable
satisfaccion, pues apoya el progreso de la independencia del infante, ya que, a
través de este podré hablar, reir y expresarse sin limitaciones indicadas por los
adultos. El juego le permitira a los estudiantes el enriquecimiento del conocimiento
personal, l6gico y de sus habilidades, dandoles herramientas para la escuela y la

vida.
2.2.1.2. Concepto de juegos verbales

De acuerdo con Millan & Olga (2019) el juego infantil es un mecanismo
que permite la expresion, ademas de ser una herramienta de conocimiento,
socializacion, compensacion, regulacion y afectividad, dandose como medio
seguro para el desarrollo estructural del movimiento. Los juegos infantiles son
considerados estrategias de gran eficacia para aplicar con los nifios en la fase de la
primera infancia, pues en ella los maestros concentraran la labor para que los
estudiantes tomen los medios requeridos que usen en alcanzar una mejor capacidad

de expresion.

Fierro (2018), especifica por medio de su estudio que los juegos
propician la expresion en el infante, identificando sus sentimientos y creando una
perspectiva Gnica con una especifica forma de creativa expresion de ellos. De igual
manera se ha convertido en una oportunidad excelente de socializacion e
integracion, involucrando a todos los educandos sin ninguna forma de distincion,
estimulando por medio del juego sus metas y motivando la satisfaccion de ellos
para que jueguen consigo mismo y con sus pares. Por lo que se requiere de una
mayor apertura original y mental, tomando en cuenta las ideas nuevas de los nifios

para aplicar respuestas y soluciones a circunstancias especificas.

El juego es una maravillosa estrategia de socializacion entre los nifios,
util para que estos se integran adecuadamente y logré el desarrollo social que
requieren. A través de estas actividades pueden expresarse y manifestar

sentimientos, pensamientos de su vida real, no obstante, muchos adultos creen que



el juego es un pasatiempo y algo rutinario que solo sirve de complemento a la labor
pedagogica, por lo que, es necesario incorporar diferente tipo de juego infantil en

sus labores educativas.

En tanto, Silva (2019) los juegos educativos permiten un desarrollo de la
conciencia verbal en los distintos elementos del lenguaje en un contexto didactico
que apoya el entretenimiento y la diversion, por lo que, se cree el autor de esta
forma de juegos, propicia la motivacion y comunicacion de los educandos
estableciendo vinculos con sus pares para asi desarrollar ampliamente su lenguaje

oral.

Pefia (2019) sefialan que las adivinanzas, trabalenguas, y rimas permiten
que los nifios lleven a cabo ejercicios de diccidn, enriqueciendo el significado de
cada una de las palabras y cultivando distintas habilidades que competen a aspectos
verbales (p.119).

Por otra parte, Franco & Sanchez (2019) los juegos verbales son medios
lingliisticos que inventan los estudiantes como el trabalenguas, adivinanzas o
cualquier juego que involucre palabras todo este tipo de actividades propician
tienen un proposito creativo de lenguaje. Esta forma de juego tiene un rol relevante
en los estudiantes para desarrollar sus habilidades comunicativas y capacidades
gue mejoren el lenguaje y expresion oral como la pronunciacion e interaccion con

sus compaferos.
2.2.1.3. Dimensiones de los juegos verbales
Dimension 1. Las adivinanzas.

Pefia (2019) sefialé que las adivinanzas son todas aquellas acciones
verbales que pretenden ampliar el vocabulario de la persona, ademas de ejercicios
mentales en los estudiantes. Las adivinanzas son una manera de divertirse a través
del cual se lleva a cabo el uso de distintas palabras acertada al proporcionar una

correcta respuesta.

Dimensién 2. Los trabalenguas
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Pefia (2019) indicaron que los trabalenguas tienen un papel relevante,
pues, existe un juego de palabras que poseen sonidos similares, conformando
dificultad para la rapida diccion, el cual genera un efecto sonoro espacial,
proporcionando un poder magico a quién sabe decirlas rapidamente y sin errores
(p. 255).

Tamayo (2013) indic6 que son juegos de gran interés para los nifios y de
gran relevancia también, ya que, ejercita la pronunciacion, articulacion y fluidez

del lenguaje (p. 65).

Por lo tanto, se puede sefialar que los trabalenguas se relacionan a
pequefas frases que combinan palabras complejas y silabas en la que el reto es

pronunciarlas rapidamente.
Dimension 3. Rimas

Pefia (2019) afirma que las rimas son las veces en el que el sonido se
repite desde la Gltima vocal que se acentta en el verso. En ella se encuentran
similitudes repeticion de sonidos o fonemas que son realizadas secuencialmente de
palabras al finalizar la oracion y que pueden escribirse con diferentes estilos (p.
30)

Calvo, Garcia y Zambrano (2014) sefialan que la rima es la similitud
fonética en qué la ultima vocal se da de forma acentuada. Hay dos tipos de rimas
gue son las sonantes, dénde las vocales son iguales partiendo de la silaba tonica
final y las de tipo consonante, donde se repiten consonantes y vocales partiendo
de la vocal acentuada final (p. 40).

2.2.1.4. Caracteristicas de los juegos verbales

Importancia del juego en la Educacién Inicial como se ha visto el juego
forma parte importante de la vida, desde tiempos remotos, y tocante a este punto
Quispe (2017), menciona que: El juego tiene una influencia innegable en todos los
aspectos del desarrollo infantil.

Las habilidades fisicas (motoras gruesas) se desarrollan a medida que el

nifio/a jugando aprende a alcanzar, gatear, caminar, correr, subir, saltar, arrojar,
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agarrar y equilibrarse. Las habilidades motoras finas (uso de las manos y dedos) se
desarrollan al manipular los objetos del juego.

Por lo tanto, el juego esta relacionado con todos los aspectos motores de
los nifios por lo que es una herramienta fundamental para ensefiarles a hablar,
produciendo sonidos, tamafios y colores en este mismo sentido el mismo autor
Quispe (2017) afirma que: Las habilidades sociales también se dominan a través
del juego cuando aprenden a seguir instrucciones, cooperar, esperar su turno,

obedecer las reglas y compartir.

El juego también contribuye al desarrollo de las habilidades emocionales
por medio del placer que nuestros hijos/as experimentan y los sentimientos que
vivencian en juegos de personajes imaginarios. La autoestima también incrementa
cuando los nifios/as logran metas por medio del juego. Entonces el juego como
actividad estimula la creatividad de los nifios, la ventaja es que puede jugar segun
sea su preferencia, con la ayuda de sus padres o profesores.

2.2.1.5. Categorias de juegos verbales

Son distintas las categorias de juegos verbales que actualmente se utilizan y las

mismas se explican a continuacion, de acuerdo a lo formulado por Novoa (2018):

Juegos de Comprension Verbal: Novoa (2018) sefiala que es aquella categoria
de juego que permite el reconocimiento y diferenciacion de expresiones orales. Un
ejemplo se observa cuando se le pregunta al nifio ¢ddnde esta papa? este lo buscara
e identificard, ocurre lo mismo cuando se le proporciona el nombre de un objeto lo

identifica y lo busca.

Juegos de Expresién Oral: Novoa (2018) son los tipos de juego que permiten
obtener sonidos e identificar su significado. En un inicio se plantean juegos de
expresion preverbal como vocalizaciones y gorjeos, donde el infante repite y emite
el sonido, seguidamente se manifiestan juegos de vocabulario adaptados segun la
edad, para llevar a cabo acciones como: determinar una funcién, un color o

nombrar un objeto.

Juegos para mejorar la Pronunciacién: Novoa (2018) tal y como su

denominacion lo sefiala son aquellas categorias de juegos que permiten mejorar la
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articulacion y pronunciacion del sonido. El juego que distingue a esta categoria es
el trabalenguas, pues por medio de ellos el nifio emite palabras que permiten
pronunciar sonidos especificos. Los infantes optimizan expresion oral cuando se
adaptan a los didlogos por medio de su interrelacion social. Asimismo pasa cuando
usan juguetes especifico, mejorando el vocabulario al nombrar el objeto por medio

del juego.

Juegos de Fantasia: tal categoria de juego le propicia al infante sumergirse en un
contexto imaginario, dejando atras la realidad, donde todo puede ser posible de
acuerdo a sus deseos o los del grupo. El infante imaginara todo lo que desea por
medio de la expresion oral, creando cuentos e historias individuales segun las
indicaciones del educador o su propia imaginacion. Para el contexto exterior los
nifios podran jugar en tiendas de campafia simulando ser indigenas y haciendo

volar su imaginacion para este juego.

Sin embargo para pequefios espacios o en el interior de un salon los nifios
pueden emplear cordones telas de colores donde puedan realizar su disfraz usando
su imaginacion convirtiéndose asi en un personaje imaginario la finalidad principal
de este tipo de juego verbal es creativo y ltdico del lenguaje tiene como propdsito
ademas una conciencia linguistica ayudando a los nifios a identificar sonidos
especificos de las palabras es relevante que para individualizar al nifio y la
socializacion de los grupos se fortalezcan distintas areas del desarrollo integral del

infante como:
e La percepcion auditiva y conciencia fonoldgica.
e Desarrollo de la memoria y de la creatividad.
e Incremento del vocabulario del infante.
e Motivacion del desarrollo lingtistico y cognitivo.

Para llevar a cabo acciones en las sesiones educativas con juego verbales debe

considerarse los siguientes:

e Trabajar con los estudiantes de forma lGdica, preservando el interés de los

mismos.
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e Familiarizacion de los estudiantes con los distintos juegos verbales.

e Impulso de la imaginacién por medio de distintos tipos de juego de

lenguaje.
e Brindar a los nifios escoger el juego verbal que prefiera.

Los cantos, las rondas, adivinanzas y trabalenguas permiten el estimulo
de la habilidad intelectual en el infante con apoyo de los padres, favoreciendo asi
el vinculo afectivo. Por medio de las anteriores dindmicas sefialadas
principalmente se vinculan con los nifios que requieren de hablar todo el tiempo.
Los bebés por medio de la acentuacion y fraseo identifican emociones del entorno
(Novoa, 2018).

De acuerdo con la pedagogia musical, los nifios y los adultos deben
intercambiar dindmicas fortaleciendo la comunicacion y el contexto simbolico e

imaginativo del nifio.

Por medio de la boca los juegos favorecen la evolucion del habla donde los nifios
retomaran las acciones para manifestarse, en tanto que los nifios crecen los juegos
son mas complejos, ya que, estos contaran con la habilidad y capacidad de una
pronunciacion adecuada, conformando oraciones para la adivinanza y el canto.
Cerca de los dos y tres afios el trabajo es mucho mas especifico, teniendo como
proposito adicional la simple accién del juego (Pérez & Quifionez, 2022).

El proposito de los juegos verbales es desarrollar el lenguaje de manera que estos

pueden clasificarse en dos aspectos:

Aspecto expresivo: en la medida en que los nifios evolucionan en su
pronunciacion se desarrolla la habilidad del habla por medio del juego, donde se
da la interiorizacion y reproduccion del contenido. De la misma manera avanza la
estructura de la gramatica y la articulacion.

Aspecto semantico: por medio del juego verbal se incrementa el vocabulario de
los nifios identificando y conociendo informacion significativa. En sintesis los
juegos verbales aportan beneficios multiples como la coordinacién, socializacion,

desarrollo afectivo, memoria, concentracion y atencién. De manera que cualquier
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forma de juego verbal que involucre la comunicacion permitira la evolucién del

lenguaje (Pérez & Quifionez, 2022).

Pérez & Quifionez (2022) Los juegos verbales son definidos como un
conjunto de medios e instrumentos que pueden usarse en las sesiones educativas
para el desarrollo del lenguaje en los educando por medio de la interrelacion social.
El desarrollo comunicacional es clave para las relaciones y progreso del
pensamiento, cuando los nifios logran expresar sus sentimientos, describiendo sus
actividades, comentando sus pensamiento e interrelacionandose con el entorno,
estard mejorando los procesos cognitivos y de pensamientos basicos. Por lo tanto,
es de gran importancia la aplicacion de juego que propicien la participacién del
infante, sobre todo cuando estos deseen jugar. Por ejemplo la rima suelen ser del

agrado de los nifios disfrutando por medio de ellas.

Juegos gestuales: La comunicacion se conforma como el proceso clave
en donde se construyen intercambian significados con los pares en todo el ciclo
vital, durante este procedimiento en la lengua gestual ocupa un lugar
preponderante, pues, en los principales meses de vida los nifios emplean el lenguaje
para la manifestacion de sus necesidades, expresando sentimientos y sensaciones
que vinculan a los otros con el contexto donde se desenvuelve (Alvarado & Hualpa,
2017).

La gestualidad cumple un rol relevante en el proceso comunicacional que
abarca mucho méas que el individual que se destina, a su vez comparte
procedimiento para desarrollar el lenguaje, dandose hallazgos que apoyan que los
gestos y las palabras se codifican como un simbolo individual en un sistema de
comunicacion unico. La comunicacion gestual y verbal tienen semejantes
funciones cognitivas y simbolicas, aunque la vinculaciéon gestual y de palabra
puede variar segun la edad manteniéndose en todo la vida (Alvarado & Hualpa,
2017).

Las desventajas de la estimulacién comunicativa gestual inicial para el
desarrollo emocional y social de los nifios permiten que estos manifiestan sus
emociones minimizando la frustracion y optimizando la relacion bebé padres
(Alvarado & Hualpa, 2017).
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Es necesario llevar a cabo investigaciones novedosas y minuciosas que
tomen en cuenta la incidencia de las intervenciones en elementos del desarrollo
emocional, la autorregulacion en el nifio durante el primer afio de su vida, sus
consecuencias en la temprana interaccion con padres y cuidadores y la
conformacién de vinculos saludables. A su vez en el preescolar es necesario
estudiar la incidencia del desarrollo de adquisicion de habilidades sociales
generando programas que intencionalmente mejoren los gestos y simbologias del
lactante por medio de su interaccion con padres y cuidadores, tales intervenciones
demuestran su éxito comprobando las ventajas en el desarrollo cognitivo y

linglistico que pueden mantenerse en el tiempo (Dominguez & Sanchez, 2019)

La utilizacion de gestos para la comunicacion las etapas por medio del
cual estos evolucionan y la especifica vinculacion de gesto simbdlico con el
lenguaje, ademéas de otros elementos del desarrollo tienen una amplia
documentacién e investigacion cientifica, de manera que es necesario el abordaje
y disposicion del desarrollo inicial del gesto como un modelo espontaneo
comunicativo, vinculandolo a lenguaje para luego analizar como los programas de
intervencion pueden mejorar y desarrollar intencionalmente la comunicacion entre
los infantes (Pefia, 2022).

2.2.2. Expresion oral
2.2.2.1. Teoria que explican la expresion oral

La Teoria conductista de Skinner, en la que Estivill (2015) qué el
lenguaje puede adquirirse empleando mecanismos que se derivan de un
condicionamiento operante, donde se logra una forma en la que el sujeto se adecua
a complejas y nuevas conductas de su repertorio del comportamiento, es decir, a

través del castigo y el refuerzo que se impone del externo.

Teoria genética de Piaget: sefiala que distintas circunstancias relevantes
de la naturaleza del lenguaje se basan en teorias genéticas del desarrollo de la
persona a partir de su nacimiento. La edad donde el pensamiento simbdlico surge
partiendo de la fase sensorio motriz en el empleo de lenguaje del nifio se
incrementa basicamente. Piaget sefiala esta accion de la aparicion del pensamiento

simbolico, tomando en cuenta qué las palabras son signos y simbolos, ya que, pasa
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a emplear imégenes que produce por imitacion. EI empleo de palabras no es
inmediato referido al uso de palabras como una actividad mental (Orozco, 2015).

El autor de la teoria afirma que la expresion en lenguaje se alcanzan como
instrumento principal, indicando ademés que el lenguaje surge desde el mismo
nacimiento del infante, integrdndose en la mente de la persona propiciando asi la
expresion y la comunicacion que son destrezas que posee el ser humano de
categoria afectiva y cognitiva para expresarse y comunicarse oralmente

considerando el nivel de madurez del infante (Orozco, 2015).
En su modelo tedrico Piaget explica las cuatro fases del desarrollo:

Fase sensorio-motriz: inicia con el nacimiento hasta aproximadamente
los dos afios de vida, en esta fase el nifio posee bajas deficiencias para expresar su

lenguaje en el entorno, usando simbolos puntuales.

Fase pre operacional: abarca de los dos a siete afios. Esta fase es de gran

relevancia pues se caracteriza por un predominio y aprendizaje del lenguaje.

El pensamiento estad caracterizado por la reflexion y por poseer un
propdsito especifico basado en la memoria del individuo, hay un mayor desarrollo
de la inteligencia observada en el ajuste de su realidad, procurando incidir en ella
puede ser sensible al error y al ensayo comunicandose por medio del lenguaje.

Fase de operaciones concretas: esta fase comienza entre los siete a doce
afios, sin ser de menor importancia para el periodo, pues, el individuo logra
habilidades de pensamiento l6gico superando elementos caracteristicos
egocéntricos de la fase anterior.

En referencia a la teoria vinculada al lenguaje indicada por Piaget se
puede decir que inicialmente se posee el pensamiento previo al lenguaje, pues

demuestra que el sujeto requiere.

Teoria Innatista: indica Chomsky qué las personas poseen la capacidad
de pronunciacién y comprension de las palabras con gran facilidad. EI humano
evoluciona el aprendizaje no de una sola frase sino de una serie de normativas

integradas en la estructura del lenguaje. Segun el tedrico, los nifios evolucionan en
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lenguaje partiendo de la interaccidn con el entorno. Segin el modelo teérico innato
el sujeto posee sus habilidades mentales propias especificando que las personas
son libres con capacidad de actuacién y direccion para adaptarse al medio externo
(Loizzo, 2022).

Chomsky es un tedrico que formula que el individuo tiene las dotaciones
necesarias para la expresion oral, ya que, y en concordancia con Piaget creen que
la lengua es innata, de manera que esta surge sola en el nifio de forma gestual y

oral.

Teoria sociolinguistica de Vigotsky afirma que estd autor pretende
basicamente realizar funciones de expresion oral en educando a través del progreso
de la interiorizacion, de manera que el conocimiento surge de los nexos culturales
y sociales para posteriormente interiorizarse en el estudiante y alcanzar mayores
representaciones, concluyendo que el lenguaje se inicia desde un aspecto social,
siendo un elemento fundamental para lograr el didlogo y las interacciones sociales,

por lo que no es probable desarrollarlo en condiciones de ausencia (Garcia, 2017).
2.2.2.2. Conceptualizacién de la expresion oral

La expresion oral, segun el MINEDU (2015) es un medio en los que los
aprendices seran escuchado y deben escuchar, pues la comunicacion es una de las
necesidades absolutas y esenciales del ser humano que se suscitan desde el inicio

de la vida con vinculaciones placentera (p.27).

Para Rosas et al., (2021): “es la herramienta por medio del cual se
emplean las palabras que permite la comprension de los otros, permitiendo acelerar
el progreso integral del infante, proporcionando elementos de distintos aspectos
del aprendizaje siendo la manera mas adecuada de accion humana y un

procedimiento vinculado al hombre”. (p. 18)

Para Nikleva & Lopez (2019) “Adquirir el lenguaje oral en el infante
comienza espontaneamente y perdura en la infancia, no como efecto solo de su
desarrollo psicoldgico y bioldgico, sino de su interaccién cultural que se relaciona

al entorno en donde vive” (p. 95).
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Por lo tanto, se afirma que el desarrollo de las habilidades
comunicacionales para el dialogo, la conversacion y el relato parten de
circunstancias comunicativas de la vida diaria, buscando que los nifios se vinculan
entre si, contando con oportunidades para la expresion y la escucha en la lengua
materna, de manera clara y espontanea en la expresién de necesidades, ideas,
sentimientos, intereses y experiencias. El procedimiento para construir el lenguaje
estd vinculado estrechamente a las necesidades de estimulacién y comunicacion
con el medio, por lo tanto, es relevante que en la educacion propicien auténticas,
variadas y significativas vivencias comunicacionales, en distintas circunstancias

con desiguales interlocutores y objetivos (MINEDU, 2015).

La expresion oral es una serie de instrumentos y medios que especifican
los lineamientos generales qué aseguran la comunicacion oral efectiva. Es la
manera de manifestar sin poseer barreras, lo que se espera de manera clara sin ser
incoherentes, groseros o excesivos. El identificar una expresion oral adecuada es
vital para los interlocutores de manera que capten claramente el mensaje que se

quiere expresar, dando a conocer opiniones e ideas.

Gonzélez & Calero (2019) férmulas sobre el habla qué es el medio
principal en donde los educandos identifican sus vinculos entre lo que ya conoce y
las nuevas interpretaciones u observaciones de la realidad que viven. Para que el
educando se exprese libremente y hablé con claridad, hay que darles una sensacion
de seguridad, atencién y dignidad, comprendiendo su sefialamiento y tomando en
cuenta lo expresado como base para la ensefianza, reconociendo su nivel de

comprension y expresion.

Pérez et al. (2021) refiere que el lenguaje “es el invento mas notable del
ser humano” (p. 18) designandolo con el término de «instinto» ya que cree “...las
palabras son transmisoras del conocimiento y la forma de comunicacion del

hombre, de la misma manera que las arafias tejen la seda”

Arena & Villena (2022) manifiestan que el desarrollo del pensamiento se
determina a través del lenguaje, siendo medios linguisticos de la experiencia
sociocultural y del pensamiento. Su investigacion le han permitido plantear

fundamentalmente que el desarrollo del pensamiento verbal no es de manera
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natural e innata del comportamiento, pero si se determina por un procedimiento
cultural e histdrico que tiene elementos y leyes especificas que no se encuentran

de manera natural en la palabra o el pensamiento.

Apolinario (2022) explica qué la expresion oral es la habilidad que se
basa en la comunicacion con fluidez, claridad, persuasion y coherencia, utilizando
maneras pertinentes de recursos no verbales y verbales, también involucra la

escucha a los otros y el respeto a las ideas (p.81).

Segun Medina (2020) desde su nacimiento, el infante establece un vinculo con las
personas que estan a su alrededor, de manera que el lenguaje oral se constituye
como una de las fases finales del proceso comunicacional (p. 265).

El lenguaje oral surge por la relevancia de dialogar con otros ya que todos
aprenden hablar y escuchar a las personas de su alrededor de manera que cuando
el educando ingreso a las instituciones educativas puede mejorar sus destrezas y
habilidades de expresion oral entablando circunstancias significativas para él.

De manera que segun Magno & Gomez (2020) la expresion oral en los
nifios se fundamenta como uno de los propdsitos relevantes de la ensefianza, esto
es justificable pues la expresion oral no solo es la base de muchas asignaturas
curriculares, si no que sus dominios se conforman como un aspecto de crecimiento
emocional, intelectual y personal, si el educando no sabe cémo comprender y
utilizar la lengua materna, las oportunidades de desempefio en el futuro estaran

comprometidas y sera més dificil su integracion a la sociedad.

En sintesis, de acuerdo a lo anterior se puede sefialar que la expresion
oral es una habilidad indispensable para el aspecto psicoldgico y social de las
personas, por lo que, debe ser atendida celosamente, reformada, estimulada,
cultivada, perfeccionada y ampliada cuando el nifio forme parte del contexto
escolar, siendo la habilidad que estos poseen para dar a conocer por medio de la
expresion hablada sus sensaciones propias identificando y obteniendo informacion
para gque estos puedan participar libremente en las acciones sociales del entorno

donde se desenvuelve.
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2.2.2.3. Dimensiones del lenguaje oral

Segln Condemarin (2009), es una tipologia usada para que el educador
valore el lenguaje oral de los estudiantes conformada por componentes semanticos,

fonolodgicos, pragmaticos y sintacticos.

Dimension 1. Componente fonoldgico: al respecto Condemarin (2009)
sefiala que la manera de sefialar la seméntica del lenguaje a través de un conjunto
de elementos verbales que son ordenados y sistematicos como elemento semantico
y sintactico. El elemento fonologico plantea un conjunto de aspectos verbales del
sonido que se vinculan a la significancia. Un ejemplo claro es el resultado emitido

por la transformacion de la expresion oral (p. 44).

Dimensidn 2. Componente semantico: Esta vinculado al significado de la
palabra e involucra definiciones de las tipologias de las palabras y el lenguaje de
acuerdo a las expresiones manifestadas en los conceptos. Distintos lenguajes
rotulan y definen una sola experiencia de forma diferente, pero sistematicamente
los nifios reconocen la lengua del contexto (Condemarin, 2009). Paucar (2013)
explica que la valoracion profunda de los elementos semanticos solicita utilizar
procesos, adecuadamente estructurados las valoraciones especificas de las que se

cuenta para valorar el [éxico denominacion y comprension (p.92).

Dimensién 3. Componente sintactico: Comprende el dominio de la
vinculacion entre las palabras que se encuentran en una oracion y la forma en que
se expresan tales vinculaciones, los aspectos semanticos se conforman como la
unidad de sentido que contiene una letra por las palabras qué forman parte de la

unidad funcional (Condemarin, 2009).

Dimensidn 4. Componente pragmatico: Condemarin (2009) indican que el
aspecto pragmatico se relaciona con el lenguaje en distintas circunstancias sociales
mostrando mayor interés por las reglas que orientan el uso social en su aspecto
requerido para (Verdesoto, 2015). Los estudiantes demuestran habilidades
expresivas orales para manifestar sus ideas necesidades y emociones en una gran
variedad de contextos formales e informales, como lo pueden ser la escuela, la

familia o la comunidad (p. 34).

24



2.2.2.4. Elementos que forman parte de expresion oral

Para que se de la expresion oral es necesario tomar en cuenta los

elementos siguientes descritos por Apolinario (2022):

La voz: La proyeccion auditiva tiene un impacto importante en el auditorio.
Por medio de la voz se emiten actitudes y sentimientos, es relevante
especialmente evitar un tono de voz poco audible, débil, ronca 0 muy
chillona, pues, estd caracteristica generan desinterés y malestar.
Contrariamente se requiere el desarrollo de una tonalidad vocal y un
volumen medio qué presente una entonacion de voz agradable. Los gestos
y la voz demarcaran y subrayaran las ideas y elementos claves de la

narracion o discurso.

La postura corporal: Es necesario que para la expresion oral se establezca
una adecuada cercania con el locutor, por lo que, no debe ser una postura
rigida sino mas bien dindmica y serena. Si la comunicacion sera de pie se
recomienda una postura erguida y firmes, si contrariamente sera sentado es
mejor una postura ejecutiva con la columna recta y la parte posterior del
tronco reclinada en el respaldar de la silla. Es de gran relevancia
especialmente no tener los brazos cruzados o pegados, ni poseer objetos en
las manos o esconderlas en los bolsillos, pues dificulta y limita la expresion
gestual que acompafia y refuerza el discurso. Sobre las piernas deben
realizarse en pequefios periodos de tiempo, movimientos para no brindar
una sensacion de rigidez, sin embargo, estos movimientos no deben ser
excesivo pues se generara el efecto ventilador que lo Gnico que lograra es

la distraccién del pablico o locutor.

Los gestos: La expresion oral generalmente evidencia movimientos y
gestos corpdreos como una manera de enfatizar y acentuar el mensaje que
se quiere transmitir de manera oral, no obstante, deberd utilizarse
precavidamente expresiones y gestos, ya que, deberan ser oportunos,

naturales y adecuado para no hacer el ridiculo.

La mirada: La mirada es el componente no verbal mas relevante pues el

contacto visual y hacia donde se dirige la mirada son fundamentales para
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la calidez de la conversacion. La mirada del individuo debera mostrar
amistad y serenidad. Es necesario que se observen a los distintos receptores
y son varios abarcando globalmente al sujeto como el auditorio. Se debe

evadir la mirada al suelo, ventanas o cielo, ya que, demuestran inseguridad.

e La diccion: El emisor del mensaje debe tener un dominio adecuado del
idioma. Este conocimiento considera la seguridad para pronunciar las
palabras, lo cual, se requiere para comprender el mensaje. Al momento de
hablar es necesario la respiracion tranquila, proyeccion de voz y dominio
enfatico de la entonacidn, contrariamente no se requiere repetir muletillas

gritos.

e La estructura del mensaje: EI mensaje o contenido de la narracion o
conversacion es una tematica que debe darse a conocer coherente y
claramente quiere decir que no debe improvisarse el discurso, evitando asi

criticas que menoscaben la autoestima del locutor.

e El vocabulario: Al expresarse oralmente es necesario emplear un Iéxico
entendible para el receptor, considerando el tipo de publico a quién se dirige

el mensaje la expresion oral.
2.2.2.5. Cualidades de la expresién oral

Una correcta expresion oral involucra poner de manifiesto las capacidades de
convencimiento a través de la palabra a uno o varios receptores, para esto es
necesario emplear propiciamente cualidades de la expresion oral, estos son
detectados en una conversacién sobre un tema especifico, cuando se lee un cuento,

poema o discurso en voz alta (Davila, 2018).
Segun Davila (2018) las cualidades de la expresion oral son:

a. Fluidez: Es la continuacion de pensamientos ideas, innecesarias y largas
pausas sin presentar muletillas, tartamudeo, pues son frases o palabras
continuamente repetidas cuando no se esta claro de lo que se dira en el

mensaje.
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b. Emotividad: Proyecta sensaciones de acuerdo con la tematica hablada a
través de la pasion, palabras y el calor, requerido para persuadir o
convencer a los interlocutores. Usar adecuadamente la emotividad es un
elemento de gran valia para despertar el interés en las personas locutora,

consiguiendo hacia el proposito del mensaje.

c. Coherencia: Se basa en el enlace logico del pensamiento e ideas
encadenadas y articuladas, sin que existan repeticiones y cambios
innecesarios debe existir una asociacion determinada entre las ideas

principales y secundarias.

d. Volumen: El menor o mayor intensidad que la persona imprime su voz en
la transmisién del mensaje frente al auditorio es necesario escuchar a los
oyentes, por lo que, la voz no debe molestar ni ser baja para que se escuche
deberas regularse segun la cantidad de oyentes y el tamafio del sitio en
eventos concurridos sera necesario apoyarse de elementos como el

micréfono o sonidos parlantes.

e. Claridad: Es la manifestacion objetiva y precisa de pensamientos ideas y
conceptos aplicando recursos necesarios para aumentar la consonancia del

discurso.

f.  Movimientos corporales: Son los elementos no verbales que son empleados
para expresar movimientos corporales de mano y la posicién la cual es

mimica general.

g. Gesticulacion: Es el contacto visual y expresion del rostro ante el publico
movimiento de cejas, labios, expresion boca y cara, cuando se emite el
mensaje el rostro debera adecuarse a las palabras de manera que las

expresiones vayan acorde a la palabra y sentimiento.

h. Vocabulario: Es todo un conjunto de palabras almacenadas en la mente
seleccionando aquellas que manifiesten expresamente al contenido de no
es comprendiendo sé por receptores y tomando en cuenta el nivel social

cultural y psicol6gico que poseen.



I. Naturalidad: El orador debe ser natural cuando usa su propio vocabulario
de forma expresiva y habitual hablar seriamente procura las frases y

palabras propias del mismo.

2.3. Marco conceptual

El juego Segin Mejias & Lozano, (2017) sefiala que el juego es una accién
dindmica y recreativa que puede realizarse en todas las etapas de la vida, pero que
por lo general se dedica mas tiempo en la infancia. Su principal funcién es la
diversion y el entretenimiento

Juegos verbales De acuerdo con Millan & Olga (2019) el juego infantil es un
mecanismo que permite la expresion, ademas de ser una herramienta de
conocimiento, socializacién, compensacion, regulacion y afectividad, dandose
como medio seguro para el desarrollo estructural del movimiento

Las adivinanzas. Pefia (2019) sefialé que las adivinanzas son todas aquellas
acciones verbales que pretenden ampliar el vocabulario de la persona, ademas de
ejercicios mentales en los estudiantes

Los trabalenguas Pefia (2019) indicaron que los trabalenguas tienen un papel
relevante, pues, existe un juego de palabras que poseen sonidos similares,
conformando dificultad para la rapida diccio

Rimas Pefia (2019) afirma que las rimas son las veces en el que el sonido se repite
desde la Gltima vocal que se acentla en el verso.

Juegos de Comprensién Verbal: Novoa (2018) sefiala que es aquella categoria de
juego que permite el reconocimiento y diferenciacion de expresiones orales.
Juegos de Expresion Oral: Novoa (2018) son los tipos de juego que permiten
obtener sonidos e identificar su significado.

Juegos para mejorar la Pronunciacion: Novoa (2018) tal y como su denominacion
lo sefiala son aquellas categorias de juegos que permiten mejorar la articulacion y
pronunciacion del sonido.

Juegos de Fantasia: tal categoria de juego le propicia al infante sumergirse en un
contexto imaginario

Expresion oral Estivill (2015) qué el lenguaje puede adquirirse empleando

mecanismos que se derivan de un condicionamiento operante
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Componente fonoldgico: al respecto Condemarin (2009) sefiala que la manera de
sefalar la semantica del lenguaje a través de un conjunto de elementos verbales
que son ordenados y sistematicos

Componente semantico: Esta vinculado al significado de la palabra e involucra
definiciones de las tipologias de las palabras y el lenguaje de acuerdo a las
expresiones manifestadas en los conceptos.

Componente sintactico: Comprende el dominio de la vinculaciéon entre las
palabras que se encuentran en una oracion y la forma en que se expresan tales
vinculaciones

Componente pragmatico: Condemarin (2009) indican que el aspecto pragmatico
se relaciona con el lenguaje en distintas circunstancias sociales mostrando mayor

interés por las reglas que orientan el uso social en su aspecto requerido
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CAPITULO III:

METODO

3.1. Tipo de investigacion

3.2.

El método empleado fue el hipotético-deductivo definido para Fresno (2019)
como una herramienta que se inicia con afirmaciones a manera de hipotesis que
pretende comprobar o rechazar infiriendo a partir de ella conclusiones que se

confrontan con los hechos encontrados.

Este estudio de investigacion se dio de tipologia béasica siendo especificado
por el Fresno (2019) como aquel que se basa en desarrollar supuestos teéricos
extendiendo el conocimiento a través de la sefializacion de principio para asi alcanzar

un conocimiento mas extenso.
Disefio de investigacion

Este estudio es de disefio no experimental por cuanto se realizd sin ningln
tipo de manipulacion de las variables, segun lo definido por Fresno (2019). El

diagrama qué representa este tipo de disefio se muestra a continuacion:
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3.3.

3.4.

Interpretando el diagrama tenemos:
M: Muestra de la poblacion

V1: Vaniable: Juegos verbales

V2: Vanable: lenguaje oral

r: Coeficiente de correlacion entre vanables

Poblacion y muestra

Herndndez y Mendoza (2018) explican que el universo o conjunto
poblacional son una serie de unidades que tienen elementos comunes y qué son
susceptibles a ser observados y estudiados. A partir de ellos y efectos de esta
investigacion la poblacion se conformo de 9 estudiantes del nivel educativo inicial

de la Institucion Educativa Huayruruni 1049.

La muestra empleada sera de tipo censal, ya qué, es un nimero accesible y de
manejo sencillo para el investigador, siendo, entonces la muestra conformada por la

totalidad de la poblacion.
Técnicas e instrumento de recoleccion de datos
Técnica

En esta investigacion se utilizo la técnica de la observacion, adecuando una
ficha observacional que medira la expresion oral en los estudiantes. Hernandez y
Mendoza (2018) afirman que las técnicas de la observacion es aquel procedimiento
que permite obtener datos usando el sentido de la vista para captar lo que observa el

investigador de acuerdo a los pardmetros de estudios (p.12).

Instrumento
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El instrumento usado fue una ficha de observacion, definida por Hernandez y
Mendoza (2018) como un formato o dispositivo en digital o papel que permite

registrar y almacenar los datos tomados a traves de la técnica de observacion (p.12).
Ficha técnica de variable juegos verbales

Denominacién: Observacion del proceso de los juegos verbales
Creador: Rodriguez & Ketchum (2001) adaptacion de Rojas Tania
Origen: Peru, afio 2017

Proposito: Valorar el juego verbal en nifios

Aplicacion: Colectiva o individual.

Tiempo de aplicacion: 30 minutos.

Distribucion: se forma de 18 items.

Escala calificativa: Nunca (1), Casi siempre (2) y Siempre (3)
Ficha técnica de variable lenguaje oral

Denominacién: Observacion de la manifestacion del lenguaje oral
Creador: Condemarin & Medina (1995) adaptacién de Rojas Tania.
Origen: Peru, afio 2017.

Propdsito: Valorar el lenguaje oral en nifios.

Aplicacion: colectiva e individual.

Tiempo de aplicacién: 30 minutos.

Distribucion: se forma de 18 items.

Escala calificativa: Nunca (1), Casi siempre (2) y Siempre (3)

Validacion de los instrumentos



La terminologia general de la validez estd referida el nivel en que los
instrumentos identifica los aspectos de la variable que busca medir en el caso de los
instrumentos se emplearon el juicio de experto para cada uno de ellos. En ello se me
dieron los aspectos de relevancia, pertinencia y claridad, los cuales cumplieron con

estos tres elementos, certificando la validez a través de los expertos consultados
Confiabilidad

La confiabilidad de los instrumentos permitié medir la consistencia interna
del mismo, para ello se empleo el coeficiente de Alfa de Cronbach que analiza la

media correlacional de un items con los otros que integran el instrumento.

3.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Los datos alcanzados fueron analizados a través de la prueba de normalidad
de Kolmogorov-Smirnov para reconocer si la distribucion de las variables es o no
normal y segun los resultados sera seleccionada la valoracion no paramétrica y
paramétrica para interpretar los datos de manera que la hipotesis general y especifica

fueron utilizadas la Rho de Spearman o R de Pearson.
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CAPITULO IV: PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Presentacion de resultados por dimensiones y variables

Tabla 1 Dimensién: Adivinanzas

f %

Bajo 3 334
Regular 4 44.4
Alto 2 22.2
Total 9 100
Gréafica 1 Dimensién: Adivinanzas

45.0% -

40.0% -

35.0% -

30.0% - H Bajo

25.0% - m Regular

20.0% - m Alto

15.0% -

10.0% -

5.0% -

0.0%

Dimension: Adivinanzas
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Interpretacion

En el andlisis de la dimension adivinanzas se pueden apreciar que los nifios manifiestan
una proyeccion regular en el desarrollo de esta dimension representados con el 44.4%, en
cambio otros resultados dan a conocer que los nifios proyectan una tendencia baja en
cuanto al desarrollo de las adivinanzas y estan representadas por el 33.4%, de los
encuestados y se finaliza el andlisis con una tendencia alta en el desarrollo de las
adivinanzas de A cual esta representada minimamente con el 22.2%, de la globalidad de

los nifios encuestados.

Tabla 2 Dimension: Trabalenguas

f %
Bajo 2 22.3
Regular 4 44.4
Alto 3 33.3
Total 9 100

Gréfica 2 Dimension: Trabalenguas

50.0% -

40.0% -

30.0% -

20.0% -

10.0% -

0.0%

Dimensidn :Trabalenguas

M Bajo
m Regular

= Alto

Interpretacion

35

En el andlisis de la dimension trabalenguas se pueden apreciar que los resultados

encontrados manifiestan una proyeccion regular en el desarrollo de esta dimension la cual

estd representada por el 44.4%, en cambio existen otros nifios que manifiestan un
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desarrollo positivo en el hablar de los trabalenguas la cual esté representada por el 33.3%,
y se finaliza el analisis con una tendencia y desarrollo bajo de los trabalenguas el cual

esta representado minimamente por el 22.3 de la globalidad de los encuestados.

Tabla 3 Dimensién: Rimas

f %
Bajo 2 22.2
Regular 5 55.6
Alto 2 22.2
Total 9 100

Grafica 3 Dimension: Rimas

60.0% -

50.0% -

W Bajo
40.0% -

m Regular

30.0% -
% = Alto

20.0% -
10.0% -

0.0%
Dimension: Rimas

Interpretacion

En el analisis de la dimensién rimas en los nifios de la institucion educativa inicial se
pueden apreciar que las proyecciones se realizan con una tenencia regular la cual esta
desarrollada por el 55.4%, en cambio existen otros resultados que manifiestan una
tendencia baja en el desarrollo de la dimension de las rimas representada con el 22%, y
se finaliza el analisis con una tendencia alta en el desarrollo de las rimas la cual esta
representada por el 22.2%, de la globalidad de los nifios encuestados.

Tabla 4 Variable Juegos verbales



f %
Bajo 2 22.3
Regular 4 44.4
Alto 3 33.3
Total 9 100

Graéfica 4 Variable Juegos verbales

37

50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%

Variable Juegos verbales

H Bajo
m Regular

= Alto

Interpretacion

En el andlisis de la variable de los juegos verbales se pueden apreciar que los nifios

encuestados dan a conocer que proyectan un desarrollo de los juegos verbales a nivel

regular el cual esta representado por el 44.4%, en cambio otros resultados dan a conocer

una proyeccion alta en el desarrollo de los juegos verbales de los nifios la cual esta

representada por el 33.3%, y se finaliza el analisis con un desarrollo bajo en los juegos

verbales en los nifios de 5 afios los cuales estan representados minimamente por el 22.3%,

de la globalidad de los nifios.



Tabla 5 Dimension: Fonoldgico

f %
Bajo 1 11.1
Regular 5 55.6
Alto 3 33.3
Total 9 100

Gréfica 5 Dimension: Fonoldgico

60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%

Dimension: Fonoldgico

W Bajo
m Regular

= Alto

Interpretacion
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En el analisis de la dimension fonoldgica se puede apreciar que los resultados dan a

conocer que la gran mayoria de los nifios de 5 afios manifiestan un desarrollo monocular

de tendencia regular el cual esta representado por el 55.6%, de los encuestados Asimismo

se puede apreciar que otro resultados manifiestan una tendencia alta en el desarrollo

fonoldgico el cual estd representado por el 33.3%, y se finaliza el andlisis con una

tendencia de nivel bajo en el desarrollo fonoldgico el cual esta representado por el 11.1%,

de la globalidad de los nifios encuestados



Tabla 6 Dimensién: morfosintactica

f %
Bajo 3 33.3
Regular 4 44.4
Alto 2 22.3
Total 9 100

Gréafica 6 Dimension

: morfosintactica

50.0% -

40.0% -

30.0% -

20.0% -

10.0% -

0.0%

Dimension :morfosintactica

M Bajo
m Regular
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Interpretacion
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En el andlisis de la dimension morfosintactica se pueden apreciar que los resultados

podria estar buena tendencia regular en los nifios de nivel inicial los cuales estan

representados por el 44.4%, en cambio otros resultados dan a conocer una tendencia de

nivel bajo representado con el 33.3%, de los encuestados y se finaliza el anélisis con una

tendencia de nivel alto en el desarrollo morfosintactico el cual esta representado por el

22.3%, de los encuestados



Tabla 7 Dimensién: Sintactico

f %
Bajo 3 33.3
Regular 5 55.6
Alto 1 11.1
Total 9 100

Gréafica 7 Dimensién: Sintactico

60.0%
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Dimension: Sintactico

m Bajo
m Regular

m Alto

Interpretacion
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En el anélisis de la dimensidn sintactica se puede apreciar que los resultados encontrados

manifiestan que los nifios proyectan una tendencia regular desarrollado el 55.6%, de la

globalidad de los nifios encuestados en cambio otros resultados manifiesta una tendencia

baja la cual esta representado con el 33.3%, y se finaliza el andlisis con el desarrollo de

una sintaxis a nivel alto representado minimamente por el 11.1%, de la globalidad de los

nifos encuestados.



Tabla 8 Dimension: Pragmatico

f %
Bajo 2 22.2
Regular 5 55.6
Alto 2 22.2
Total 9 100

Gréfica 8 Dimension: Pragmatico

60.0%
50.0% -
40.0% -
30.0%
20.0%
10.0% -

0.0%

Dimensidn: Pragmatico

m Bajo
H Regular

m Alto

Interpretacion

En el andlisis de la dimension pragmaética se pueden apreciar que los resultados
encontrados dan a conocer una tendencia regular representado por el 55.6%, de los nifios
del nivel inicial en la etapa de 5 afios en cambio otros resultados manifiestan el desarrollo
del nivel pragmético representados por el 22.2%, a nivel bajo y se finaliza el analisis con
una tendencia de desarrollo alto en el nivel pragmatico representado minimamente por el

22.2%, de la globalidad de los encuestados
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Tabla 9 Variable Lenguaje Oral

f %
Bajo 2 22.2
Regular 5 55.6
Alto 2 22.2
Total 9 100

Grafica 9 Variable Lenguaje Oral
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Variable Lenguaje Oral
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Interpretacion
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En el andlisis de la variable de lenguaje oral se pueden apreciar de los resultados globales

van a conocer que la gran mayoria de los nifios de nivel inicial de 5 afios proyectan y

desarrollado un lenguaje oral dependencia regula representadas por el 55.6%, en cambio

existen otros resultados dos de dos nifios desarrollan un lenguaje oral a nivel bajo es decir

gue necesitan ayuda para poder desenvolverse oralmente mejor con el 22.2%, y se finaliza

el analisis con una tendencia de nivel alta en el desarrollo de lenguaje oral representado

por el 22.2%, de 2 nifios encuestados.
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4.2. Contrastacion de hipétesis
Tabla 10 Hipotesis especifica 1

H1: Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje

fonoldgica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021.

Correlaciones

Juegos Fonologico
verbales
Juegos Corrg[aciéﬁbqldf Pelf);1rson 1 8(1)523
ig. (bilatera ,
Verbales N 9 9
Correlacion de Pearson ,612 9
Fonoldgico Sig. (bilateral) ,008
N 9 9

En el anélisis de comprobacion de la hipotesis especifica 1 donde se plantea si existe una
influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje fonoldgica en nifios
y nifias de la Institucién Educativa Huayruruni 1049, 2021; se pueden apreciar que los
resultados encontrados si manifiestan una relacion la cual es una tendencia moderada ya
que el valor de la estadia fue hallado es de r = 0.612 la cual da a conocer la relacién

moderada entre las variables analizadas.

En el analisis por medio de la significancia se puede apreciar que el valor hallado de p =
0.008, la cual es un valor menor al parametro limite (p<0.05), dando a conocer la relacién

entre las variables analizadas y ratificando la aceptacién de la hipétesis planteada.
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Tabla 11 Hipotesis especifica 2

H2: Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje

morfosintactica en nifios y nifias de la Institucién Educativa Huayruruni 1049, 2021.

Correlaciones

Juegos Fonologico
verbales
Correlacion de Pearson 1 0,685
Juegos Verbales Sig. (bilateral) 0,001
N 9 9
Correlacion de Pearson 0,685 1
Morfonsintactica Sig. (bilateral) 0,001
N 9 9

En el anélisis de comprobacion de la hipotesis especifica 2 donde se plantea si existe una
influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje morfosintactica en
nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021; se pueden apreciar que
los resultados encontrados si manifiestan una relacion la cual es una tendencia moderada
ya que el valor de la estadia fue hallado es de r = 0.685 la cual da a conocer la relacién

moderada entre las variables analizadas.

En el analisis por medio de la significancia se puede apreciar que el valor hallado de p =
0.001, la cual es un valor menor al parametro limite (p<0.05), dando a conocer la relacién

entre las variables analizadas y ratificando la aceptacion de la hipotesis planteada.

Tabla 12 Hipotesis especifica 3

H3: Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje de

la semantica en nifios y nifas de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021.

Correlaciones

Juegos Fonoldgico
verbales
Juegos Corrg[aci(c’quldf Pe|§1rson 1 8882
ig. (bilatera ,
Verbales N 9 9
Correlacion de Pearson 0,607 1
Semantico Sig. (bilateral) 0,004

N 9 9




45

En el andlisis de comprobacidn de la hipdtesis especifica 3 donde se plantea si existe una
influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje de la semantica en
nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021; se pueden apreciar que
los resultados encontrados si manifiestan una relacion la cual es una tendencia moderada
ya que el valor de la estadia fue hallado es de r = 0.607 la cual da a conocer la relacién

moderada entre las variables analizadas.

En el analisis por medio de la significancia se puede apreciar que el valor hallado de p =
0.004, la cual es un valor menor al parametro limite (p<0.05), dando a conocer la relacién

entre las variables analizadas y ratificando la aceptacién de la hipotesis planteada.

Tabla 13 Hipotesis especifica 4

H4: Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje

pragmatica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021.

Correlaciones

Juegos Fonoldgico
verbales
Juegos Corrg[aciéﬁbqldte Pelt;rson 1 8838
ig. (bilatera :
Verbales N 9 9
Correlacién de Pearson 0,640 1
Pragmatico Sig. (bilateral) 0,009
N 9 9

En el andlisis de comprobacidn de la hipotesis especifica 4 donde se plantea si existe una
influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje pragmaética en
nifios y nifias de la Institucién Educativa Huayruruni 1049, 2021; se pueden apreciar que
los resultados encontrados si manifiestan una relacion la cual es una tendencia moderada
ya que el valor de la estadia fue hallado es de r = 0.640 la cual da a conocer la relacién

moderada entre las variables analizadas.

En el analisis por medio de la significancia se puede apreciar que el valor hallado de p =
0.009, la cual es un valor menor al parametro limite (p<0.05), dando a conocer la relacién

entre las variables analizadas y ratificando la aceptacion de la hipotesis planteada.



Tabla 14 Hipdtesis General

Hi: Existe una influencia positiva de la aplicacion de los juegos verbales en el desarrollo

del lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021.

Correlaciones

Juegos Fonologico
verbales
Juegos Correlacion de Pearson 1 ,621
Verbales Sig. (bll\:ateral) 5 O,%OO
Lenauaie Correlacion de Pearson ,621 1
O?al J Sig. (bilateral) 0,000
N 9 9

En el andlisis de comprobacion de la hipotesis general donde se plantea si existe una
influencia positiva de la aplicacion de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje
oral en nifios y nifias de la Institucién Educativa Huayruruni 1049, 2021; se pueden
apreciar que los resultados encontrados si manifiestan una relaciéon la cual es una
tendencia moderada ya que el valor de la estadia fue hallado es de r = 0.621 la cual da a

conocer la relacion moderada entre las variables analizadas.

En el analisis por medio de la significancia se puede apreciar que el valor hallado de p =
0.000, la cual es un valor menor al parametro limite (p<0.05), dando a conocer la relacién

entre las variables analizadas y ratificando la aceptacién de la hip6tesis planteada.

4.3. Discusion de resultados

Este estudio se baso en identificar como los juegos verbales qué pueden
influenciar la expresion oral de los nifios, la cual si no se corrige a tiempo perjudicara
los logros de aprendizaje de los mismos y por ende su formacion integral, de tal manera
que el emplear estrategias propicias y novedosas disminuye efectos negativos en la
educacion de los nifios, por lo que, un estudio de esta magnitud alcanza los siguientes

beneficios:

El lenguaje oral es un aspecto esencial del ser humano, pues permite el
interactuar con sus pares, expresando sus ideas, intereses, emociones, necesidades en

los contextos social y familiar. En algunas oportunidades este aspecto, propio del ser
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humano no es potenciado propiciamente en el escenario educativo, pues algunas veces
se deja de lado por parte de los maestros, razén por el cual surge la preocupacién que
en instituto educativo del nivel inicial los nifios arrastran problemas para desarrollar
su lenguaje oral y qué perjudica sustancialmente a los estudiantes, pues no alcanzan
una formacion integral, donde no son capaces de conocer real y precisamente la forma
en que pueda disminuirse la timidez y alcanzar un mejor desenvolvimiento del

estudiante en sus distintos contextos.

Mugquinchi (2015) afirmd en su investigacion donde utilizo los trabalenguas
y la adivinanzas para desarrollar la creatividad en educandos, que mayormente los
estudiantes se sienten agradables utilizando tales recursos que permiten mejorar sus
habilidades, convirtiéndolos en protagonistas principales de las sesiones educativas,
suscitdndose una mayor participacion y colaboracion entre todos, de manera que se
incrementa el interés de los nifios al momento de utilizar adivinanzas y leer
trabalenguas. Posterior a la aplicacién de los recursos de trabalenguas y adivinanzas,
se observaron positivos resultados, pues solo un 19% de los nifios participantes
alcanzaron un nivel bajo de creatividad, mientras que el 46% obtuvo un nivel medio y
el 35 un alto nivel de creatividad, es decir, que la utilizacion permanente de los recursos
eleva la creatividad de nifios y nifias, de manera que el uso de estrategias trabalenguas
y adivinanza puede incrementarse la creatividad, y la expresividad de los estudiantes,
ya que, a traves de un método divertido mejoran sus habilidades comunicativas y su

expresion oral.

Pefia (2019) sefial6 que las adivinanzas son todas aquellas acciones verbales
que pretenden ampliar el vocabulario de la persona, ademas de ejercicios mentales en
los estudiantes. Las adivinanzas son una manera de divertirse a través del cual se lleva
a cabo el uso de distintas palabras acertada al proporcionar una correcta respuesta. En
la tabla 1 encontramos que los nifios manifiestan una proyeccion regular en el
desarrollo de esta dimension representados con el 44.4%, en cambio otros resultados
dan a conocer que los nifios proyectan una tendencia baja en cuanto al desarrollo de
las adivinanzas y estan representadas por el 33.4%, de los encuestados Y se finaliza el
andlisis con una tendencia alta en el desarrollo de las adivinanzas de A cual esta

representada minimamente con el 22.2%, de la globalidad de los nifios encuestados
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Pefia (2019) indicaron que los trabalenguas tienen un papel relevante, pues,
existe un juego de palabras que poseen sonidos similares, conformando dificultad para
la répida diccion, el cual genera un efecto sonoro espacial, proporcionando un poder
magico a quién sabe decirlas rapidamente y sin errores (p. 255). Tamayo (2013) indico
que son juegos de gran interés para los nifios y de gran relevancia también, ya que,
ejercita la pronunciacion, articulacion y fluidez del lenguaje (p. 65). En la tabla 2
Dimension: Trabalenguas los resultados encontrados manifiestan una proyeccion
regular en el desarrollo de esta dimension la cual esta representada por el 44.4%, en
cambio existen otros nifios que manifiestan un desarrollo positivo en el hablar de los
trabalenguas la cual esta representada por el 33.3%, y se finaliza el anélisis con una
tendencia y desarrollo bajo de los trabalenguas el cual esta representado minimamente

por el 22.3 de la globalidad de los encuestados

Pefia (2019) afirma que las rimas son las veces en el que el sonido se repite
desde la ultima vocal que se acentta en el verso. En ella se encuentran similitudes
repeticion de sonidos o fonemas que son realizadas secuencialmente de palabras al
finalizar la oracion y que pueden escribirse con diferentes estilos (p. 30) otro autor
Calvo, Garcia y Zambrano (2014) sefialan que la rima es la similitud fonética en qué
la ultima vocal se da de forma acentuada. Hay dos tipos de rimas que son las sonantes,
donde las vocales son iguales partiendo de la silaba tonica final y las de tipo
consonante, dénde se repiten consonantes y vocales partiendo de la vocal acentuada
final (p. 40). Los resultados encontrados en la tabla 3 Dimension: Rimas los nifios de
la institucion educativa inicial se pueden apreciar que las proyecciones se realizan con
una tenencia regular la cual esta desarrollada por el 55.4%, en cambio existen otros
resultados que manifiestan una tendencia baja en el desarrollo de la dimension de las
rimas representada con el 22%, y se finaliza el analisis con una tendencia alta en el
desarrollo de las rimas la cual esta representada por el 22.2%, de la globalidad de los

nifos encuestados

Los juegos verbales son mecanismos variables que pueden emplearse en las
acciones educativas para el estimulo y el desarrollo del lenguaje de los nifios, ya que,
son extensos los tipos de juego y muchos de estos son realizados en interaccion social.
Asimismo, los juegos verbales enfatizan la naturaleza creativa y ludica del lenguaje y

una conducta exploratoria de gran significado (Araya et al, 2009).
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En tanto, Silva (2019) los juegos educativos permiten un desarrollo de la
conciencia verbal en los distintos elementos del lenguaje en un contexto didactico que
apoya el entretenimiento y la diversion, por lo que, se cree el autor de esta forma de
juegos, propicia la motivacion y comunicacién de los educandos estableciendo
vinculos con sus pares para asi desarrollar ampliamente su lenguaje oral. En la tabla
4 Variable Juegos verbales los nifios encuestados dan a conocer que proyectan un
desarrollo de los juegos verbales a nivel regular el cual esta representado por el 44.4%,
en cambio otros resultados dan a conocer una proyeccion alta en el desarrollo de los
juegos verbales de los nifios la cual esta representada por el 33.3%, y se finaliza el
analisis con un desarrollo bajo en los juegos verbales en los nifios de 5 afios los cuales

estan representados minimamente por el 22.3%, de la globalidad de los nifios.

La expresion oral, segun el MINEDU (2015) es un medio en los que los
aprendices seran escuchado y deben escuchar, pues la comunicacion es una de las
necesidades absolutas y esenciales del ser humano que se suscitan desde el inicio de

la vida con vinculaciones placentera (p.27).

En la dimension 1. Componente fonoldgico: al respecto Condemarin (2009)
sefiala que la manera de sefialar la semantica del lenguaje a través de un conjunto de
elementos verbales que son ordenados y sistematicos como elemento semantico y
sintactico. El elemento fonologico plantea un conjunto de aspectos verbales del sonido
que se vinculan a la significancia. Un ejemplo claro es el resultado emitido por la
transformacion de la expresion oral (p. 44). En la tabla 5 Dimension: Fonolégico los
resultados dan a conocer que la gran mayoria de los nifios de 5 afios manifiestan un
desarrollo monocular de tendencia regular el cual esta representado por el 55.6%, de
los encuestados Asimismo se puede apreciar que otro resultados manifiestan una
tendencia alta en el desarrollo fonoldgico el cual esta representado por el 33.3%, y se
finaliza el andlisis con una tendencia de nivel bajo en el desarrollo fonolégico el cual

esta representado por el 11.1%, de la globalidad de los nifios encuestados

En la dimension 2. Componente semantico: Esta vinculado al significado de
la palabra e involucra definiciones de las tipologias de las palabras y el lenguaje de
acuerdo a las expresiones manifestadas en los conceptos. Distintos lenguajes rotulan y
definen una sola experiencia de forma diferente, pero sisteméaticamente los nifios

reconocen la lengua del contexto (Condemarin, 2009). Paucar (2013) explica que la
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valoracion profunda de los elementos semanticos solicita utilizar procesos,
adecuadamente estructurados las valoraciones especificas de las que se cuenta para
valorar el 1éxico denominacion y comprension (p.92). en la tabla 6 se presenta la
Dimension: morfosintactica los resultados podria estar buena tendencia regular en los
nifios de nivel inicial los cuales estan representados por el 44.4%, en cambio otros
resultados dan a conocer una tendencia de nivel bajo representado con el 33.3%, de
los encuestados y se finaliza el anlisis con una tendencia de nivel alto en el desarrollo

morfosintactico el cual esta representado por el 22.3%, de los encuestados

En la dimension 3. Componente sintactico: Comprende el dominio de la
vinculacion entre las palabras que se encuentran en una oracién y la forma en que se
expresan tales vinculaciones, los aspectos semanticos se conforman como la unidad de
sentido que contiene una letra por las palabras qué forman parte de la unidad funcional
(Condemarin, 2009). En la tabla 3 se aprecia que Dimensidn: Sintactico los resultados
encontrados manifiestan que los nifios proyectan una tendencia regular desarrollado el
55.6%, de la globalidad de los nifios encuestados en cambio otros resultados manifiesta
una tendencia baja la cual esta representado con el 33.3%, y se finaliza el analisis con
el desarrollo de una sintaxis a nivel alto representado minimamente por el 11.1%, de
la globalidad de los nifios encuestados.

En la dimension 4. Componente pragmatico: Condemarin (2009) indican que
el aspecto pragmatico se relaciona con el lenguaje en distintas circunstancias sociales
mostrando mayor interés por las reglas que orientan el uso social en su aspecto
requerido para (Verdesoto, 2015). Los estudiantes demuestran habilidades expresivas
orales para manifestar sus ideas necesidades y emociones en una gran variedad de
contextos formales e informales, como lo pueden ser la escuela, la familia o la
comunidad (p. 34). En la tabla 8 se aprecia que la Dimension: Pragmatico los
resultados encontrados dan a conocer una tendencia regular representado por el 55.6%,
de los nifios del nivel inicial en la etapa de 5 afios en cambio otros resultados
manifiestan el desarrollo del nivel pragmatico representados por el 22.2%, a nivel bajo
y se finaliza el analisis con una tendencia de desarrollo alto en el nivel pragmatico

representado minimamente por el 22.2%, de la globalidad de los encuestados

La Teoria conductista de Skinner, en la que Estivill (2015) que el lenguaje

puede adquirirse empleando mecanismos que se derivan de un condicionamiento
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operante, donde se logra una forma en la que el sujeto se adecua a complejas y nuevas
conductas de su repertorio del comportamiento, es decir, a través del castigo y el
refuerzo que se impone del externo. Es una serie de vocalicos, sonidos articulados y
consonanticos qué se relacionan entre si estableciendo el valor por oposicion que se
instituye ante los demés, de acuerdo aspectos diferenciales y comunes. En el
desarrollo de la tabla 9 de Variable Lenguaje Oral los resultados globales van a
conocer que la gran mayoria de los nifios de nivel inicial de 5 afios proyectan y
desarrollado un lenguaje oral dependencia regula representadas por el 55.6%, en
cambio existen otros resultados dos de dos nifios desarrollan un lenguaje oral a nivel
bajo es decir que necesitan ayuda para poder desenvolverse oralmente mejor con el
22.2%, y se finaliza el analisis con una tendencia de nivel alta en el desarrollo de

lenguaje oral representado por el 22.2%, de 2 nifios encuestados.

En la comprobacion de las hipdtesis se aprecia a Bohorquez & Rincon
(2018), en su estudio plante6 como propdsito el fortalecimiento de la expresion oral
en alumnos por medio de la creacion y aplicacion de cartillas de talleres didacticos
como medio pedagdgico en las sesiones educativas, concluyen que los lineamientos
estratégicos aplicados fortalecen notablemente la expresion oral en los tres niveles
formulado en el lineamiento pedagdgico, incidiendo positivamente en la expresién oral
superando las debilidades que se diagnosticaron en la primera fase de estudio. En la
tabla 10 H1: Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del
lenguaje fonoldgica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049,
2021, se pueden apreciar que los resultados encontrados si manifiestan una relacion la
cual es una tendencia moderada ya que el valor de la estadia fue hallado es de r =0.612
la cual da a conocer la relacion moderada entre las variables analizadas y en el analisis
por medio de la significancia el valor hallado de p = 0.008, la cual es un valor menor
al parametro limite (p<0.05), dando a conocer la relacion entre las variables analizadas
y ratificando la aceptacion de la hipotesis planteada.

Asi mismo otro antecedente de Figueroa (2019) en describir la relevancia de
los juegos verbales como medio estratégico didactico para optimizar la expresion oral
en los nifios de 5 afios, de acuerdo a los hallazgos de analizaron elementos teéricos de
las variables de investigacidn para superarla, concluyendo que las perspectivas tedricas
se conforman como el punto de inicio para optimizar la expresion oral utilizando las

diferentes categorias de juegos verbales, los procedimientos buco-faciales y las
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actividades de juegos verbales nos permiten posicionar oOrganos fonéticos, la
manifestacion demostrativa la reproduccion individual y grupal inciden en la
articulacion verbal de los nifios de 5 afios es lo que tedricamente se recomienda, de
manera que se da una dependencia significativa entre el juego verbal y la expresion
oral en nifios de 5 afios, ya que, un adecuado manejo de esta estrategia incidird en
mejorar la expresion oral qué se observa en el desarrollo académico personal y social.
En latabla 11 Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el desarrollo del
lenguaje morfosintactica en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049,
2021, los resultados encontrados si manifiestan una relacion la cual es una tendencia
moderada ya que el valor de la estadia fue hallado es de r = 0.685 la cual da a conocer
la relacion moderada entre las variables analizadas, en el analisis por medio de la
significancia se puede apreciar que el valor hallado de p = 0.001, la cual es un valor

menor al parametro limite (p<0.05), dando a conocer la relacién entre las variables.

Otro antecedente de Pucuhuaranga, T. (2016), establecer como los juegos
verbales influyen en el progreso de la articulacion verbal de los nifios de 5 afios de una
institucion de Huancayo. Los resultados de adelante que los juegos verbales inciden
significativa estadisticamente en el progreso de articulaciones verbales en los nifios de
5 afios. En la tabla 12 Existe una influencia positiva de los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje de la semantica en nifios y nifias de la Institucion Educativa
Huayruruni 1049, 2021, los resultados encontrados si manifiestan una relacion la cual
es una tendencia moderada ya que el valor de la estadia fue hallado es de r = 0.607 la
cual da a conocer la relacion moderada entre las variables analizadas y en el analisis
por medio de la significancia se puede apreciar que el valor hallado de p = 0.004, la
cual es un valor menor al parametro limite (p<0.05), dando a conocer la relacion entre

las variables

Cherres (2018) en su estudio pretendié analizar como los juegos verbales se
vinculan con la expresion oral en los estudiantes de 4 afios de una institucion educativa.
El estudio fue de disefio no experimental, transversal y correlacional, cuya muestra
fueron 40 estudiantes de 4 afios, analizando en ellos las variables de investigacion y
usando el estadistico R de Pearson para analizar la hipotesis. Se concluye la baja y
positiva correlacion entre las variables y categorias de investigacion. En la tabla 14
Existe una influencia positiva de la aplicacion de los juegos verbales en el desarrollo

del lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, 2021
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los resultados encontrados si manifiestan una relacion la cual es una tendencia
moderada ya que el valor de la estadia fue hallado es de r = 0.640 la cual da a conocer
la relacion moderada entre las variables analizadas. Y en el andlisis por medio de la
significancia se puede apreciar que el valor hallado de p = 0.009, la cual es un valor

menor al parametro limite (p<0.05), dando a conocer la relacion entre las variables

Finalmente segin el antecedente de Caluguillin (2019) en su estudio se
plantea el propoésito de interpretar la relevancia de emplear juegos verbales para
desarrollar la expresion oral del idioma inglés en estudiantes de educacion basica
general, los resultados determinaron que hay un desarrollo limitado de la expresion
oral del inglés en estudiantes y una deficiente ejecucion de juegos verbales por los
docentes del instituto. Partiendo de ellos se propuso como alternativa de solucién
aplicar sintacticas de actividades que involucran juegos verbales en la planificacién
para fomentar la mejora de la expresién oral del inglés. Los resultados en la hipétesis
general en la tabal 15 Existe una influencia positiva de la aplicacién de los juegos
verbales en el desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucién Educativa
Huayruruni 1049, 2021, los resultados encontrados si manifiestan una relacion la cual
es una tendencia moderada ya que el valor de la estadia fue hallado es de r = 0.621 la
cual da a conocer la relacion moderada entre las variables analizadas y en el analisis
por medio de la significancia se puede apreciar que el valor hallado de p = 0.000, la
cual es un valor menor al parametro limite (p<0.05), dando a conocer la relacion entre

las variables analizadas

Una correcta expresion oral involucra poner de manifiesto las capacidades de
convencimiento a través de la palabra a uno o varios receptores, para esto es necesario
emplear propiciamente cualidades de la expresién oral, estos son detectados en una
conversacién sobre un tema especifico, cuando se lee un cuento, poema o discurso en
voz alta (Davila, 2018).
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CONCLUSIONES

La aplicacion de los juegos verbales influye positiva y moderadamente en el
desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de la Institucion Educativa
Huayruruni 1049, 2021; pues el valor estadistico encontrado fue de r = 0.621 y
una significancia de p = 0.000, la cual es un valor menor al parametro limite
(p<0.05).

La aplicacion de los juegos verbales influye positiva y moderadamente en el
desarrollo del lenguaje fonoldgico en nifios y nifias de la Institucion Educativa
Huayruruni 1049, 2021; pues el valor estadistico encontrado fue de r = 0.612 y
una significancia de p = 0.008, la cual es un valor menor al parametro limite
(p<0.05).

La aplicacion de los juegos verbales influye positiva y moderadamente en el
desarrollo del lenguaje morfosintactica en nifios y nifias de la Institucion
Educativa Huayruruni 1049, 2021; pues el valor estadistico encontrado fue de r =
0.685 y una significancia de p = 0.001, la cual es un valor menor al pardmetro
limite (p<0.05).

La aplicacion de los juegos verbales influye positiva y moderadamente en el
desarrollo del lenguaje de la seméantica en nifios y nifias de la Institucion Educativa
Huayruruni 1049, 2021; pues el valor estadistico encontrado fue de r = 0.607 y
una significancia de p = 0.004, la cual es un valor menor al parametro limite
(p<0.05).

La aplicacion de los juegos verbales influye positiva y moderadamente en el
desarrollo del lenguaje pragmatica en nifios y nifias de la Institucién Educativa
Huayruruni 1049, 2021; pues el valor estadistico encontrado fue de r = 0.640 y
una significancia de p = 0.009, la cual es un valor menor al parametro limite
(p<0.05).
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RECOMENDACIONES

Es recomendable a la direccion de la Institucion Educativa Huayruruni 1049
planear organizar y ejecutar capacitaciones dirigidas a los docentes de
interaprendizaje que permitan el desarrollo de distintos elementos en los nifios que

toma en cuenta la mejora del lenguaje oral.

Se exhorta a docentes de la Institucion Educativa Huayruruni 1049, qué cuando
realicen las distintas acciones de juego verbal es mantengan una comunicacion
continua y active la escucha donde se enlacen y desarrollen en los nifios los

diferentes elementos seméanticos, fonolégicos, pragmaéticos y sintacticos.

Se exhorta a las docentes de la Institucién Educativa Huayruruni 1049, identificar
la asociacién de los juegos verbales con el desarrollo de la expresion oral,
empleando normativas didacticas que los hagan participes en el uso de
trabalenguas, adivinanzas y rimas que fomente en ellos la interaccion grupal y

social.

En sugerencia a los docentes de la Institucion Educativa Huayruruni 1049 deben
identificarse las dificultades que muestran los nifios de 5 afios para que se
conozcan e incentiven a un proceso comunicativo eficiente y eficaz en diferentes

situaciones y contextos que puedan suscitarse en su dia a dia.

. A la direccion de la Institucion Educativa Huayruruni 1049 implementar los
talleres de padres para que estos emplean términos adecuados y evitar usar
diminutivos o palabras cortas en la interaccion con los nifios, logrando la mejora

de elementos del lenguaje oral y ampliando asi su expresion y vocabulario.
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